Patranie

po zelenej planéte

Pravidla hry

Patranie po zelenej planéte sa hra ako spolo¢enska stolova
hra a preto budete na pohyb v hre potrebovat hraciu
kocku. V duchu ochrany Zivotného prostredia mézete celu
hru absolvovat elektronicky a pouzivat len hraciu kartu

vo formate PDF. Ak si kartu chcete predsa len vytlacit,
skuste pouzit recyklovany papier alebo ¢istli zadnu stranu

pouzitého a uz nepotrebného harku papiera. Hru méze
hrat neobmedzeny pocet hracov, dokonca aj sutazné timy
a s malou Upravou si ju dokaze zahrat aj individudlny hrac.
Dolezité je vyriesit vietky ulohy a poznadit si k nim
spravne odpovede, v ktorych sa skryvaju

pismenka do hlavnej tajnicky.

Priebeh hry:

1. Hrac sa postavi na Start a hodi kockou. Poslva sa v smere
hodinovych ruciciek o hodeny pocet policok.
2. Popis policok:

Sutazna uloha (oznacena cislom): Policko obsahuje ¢islo
sutaznej tlohy, ndzov a link na webovu stréanku s odpovedou.
V spodnej Casti hracej karty su otazky k jednotlivym tloham
oznacené ¢islom ulohy. Hrac si precita sttaznu otazku

a pomocou linku v ndzve policka alebo QR kédu sa presunie
na webovu stranku, kde hlada spravnu odpoved. Odpovede
sa skryvaju v textoch alebo videach. Spravna odpoved'je
vzdy jedno slovo, pri jeho hladani pomdéze vyznaceny pocet
pismen vedla otazky.

Doplnkova uloha (oznacena otaznikom): Poli¢ko obsahuje
nesutaznu ulohu, ktord méze hrac splnit. Ak sa rozhodne
Ulohu splnit a podari sa mu to, pokracuje dalsSim hodenim

kocky. Ak sa rozhodne Ulohu nesplnit, stoji 1 stitazné kolo.
Pokyn: Hrac spini pokyn v policku.

Prazdne policko: Hra¢ neplni Ziadnu ulohu, ¢aké na svoj dalsi
hod kockou.

3. Hrac sa pohybuje po hracich poli¢kach dovtedy, kym
nevyriesi véetky stitazné tlohy a neziska vietky spravne
odpovede.

4. Po ziskani vietkych spravnych odpovedi dokaze hrac vylustit
hlavnu tajnicku. Napovedou pod kazdym okienkom su dve
¢isla: prvé odkazuje na ¢islo stitaznej tlohy a druhé na
poradie pismena v spravnej odpovedi k tejto tlohe. (napr. 1-1
znamena 1. sutazna tloha a 1. pismeno v spravnej odpovedi).

5. Cielom hry je navstivit vietky sutazné policka, najst spravne
odpovede na sutazné otazky a vylustit hlavnu tajnicku.
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Situacie:

1. Hra¢ sa dostal na poli¢ko sutaznej tlohy, ktort uz splnil. Hrac sa
automaticky postiva vpred na najblizsie nenavstivené policko.

2. Hrac sa dostal na policko doplnkovej tlohy, ktort uz splnil. Hrac sa
automaticky posuva vpred na najblizSie nenavstivené policko.

3. Hré¢ sa dostal na poli¢ko START. Poli¢ko sa v tomto pripade
povazuje za prazdne a hrac ¢aka na svoj dalsi hod kockou.

Elektronicka verzia hry:

Pri elektronickej hre pouzivaju hraci hraciu kartu vo formate PDF,
ktoru si stiahnu do pocitaca ¢i tabletu. Na rieSenie otazok slizia
linky v ndzvoch policok so sttaznymi tlohami. Ak nemaju k dispozicii
hraciu kocku, m6zu pouzivat napriklad tdto online verziu
https://www.online-stopwatch.com/chance-games/roll-a-dice/.
Hracia karta v PDF formate je aktivny formular, preto je mozné
vpisovat odpovede na sttazné ulohy a pismena do hlavnej tajnicky
priamo do hracej karty.

Tlacena verzia hry:

Pri tlacenej verzii hry si hraci hraciu kartu vytlacia a pouzivaju ju

ako klasicku stolovu hru. Na rieSenie otazok sldzia QR kédy, ktoré

su stc¢astou PDF stboru hracej karty. Pri tejto verzii hry budud hradi
potrebovat: hraciu kocku, herné figtrky, mobilny telefén alebo tablet
s funkciou skenovania QR kodov.

Moznosti hry:

1. Jednotlivec - hra bez hracej kocky, navstevuje stitazné policka
a hlada odpovede na otazky. RieSenie doplnkovych uloh je
dobrovolhé. Ulohou hraca je vylustit' hlavna tajnicku.

2. Sutazné timy - hraju podla vieobecnych pravidiel. Vyhrava
sutazny tim, ktory ako prvy vylusti hlavnu tajnicku.

3. Rodinna hra (zrychlena) - hré sa podla vieobecnych pravidiel,
hraci vsak hraju spolo¢ne len s jednou virtualnou alebo realnou
figtirkou. Ak hra¢ nendjde spravnu odpoved' na sttaznu tlohu,
mdze na rieSenie Ulohy vyzvat nasledujliceho hraca v poradi. Body
ziska ten hrag, ktory ndjde spravnu odpoved: Hra konéi vylistenim
hlavnej tajnicky. Celd hru vyhrava hrac s najvyssim poctom bodov.

Bodovanie rodinnej hry:

- za spravnu odpoved/pismeno do tajnicky 2 body
- za splnenie doplnkovej tlohy 3 body

- za nespravnu odpoved/pismeno do tajnic¢ky -1 bod
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